
Animation in Multimedia



What is Animation

 Animation Multimedia का सबसे Dynamic रूप होता ह ैAnimation objects को Dynamic 
Movement प्रदान कर सकता ह ैजबकक graphics में Dynamic Movement नहीं होता है | 

 उदाहरण के लिए, एक चिड़िया को हवा में उ़िता हुआ डदखाने के लिए graphics से हम केवि इसकी एक 
डिजजटि फोटोग्राफ प्रदान कर सकते हैं, िेककन Animation से हम वास्तव में मॉकनटर पर चिड़िया को उ़िता 
हुआ दखे सकते हैं |
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Animation Effect

 Animation एक स्पेशि इफेक्ट होता ह ैजो Sequence images के द्वारा movement का भ्रम पैदा 
करता है | Animation को बनाने के लिए Drawing, objects, logo आडद की Still images की सीरीज 
को उनके बढ़ते हुए movement की कवलिन्न position में ररकॉिड करके बनाया जाता ह|ै इसमें object को 
मूव कराना ही जरूरी नहीं होता ह ैजजससे movement का भ्रम पैदा हो, केवि प्रत्येक frame के रगंों और 
बैकग्राउंि को बदिकर िी movement object का अंदाज िगाया जा सकता है | 

 Animation के बदिते िेवि को पाने के कई तरीके होते हैं, Animation को जब ििाया जाता ह ैतब यह 
स्टेडटक इमेजजस के रूप में डदखाई नहीं दतेा ह ैबल्कि इन्हें जो़िकर एक continue ििने वािे motion का 
भ्रम पैदा ककया जाता ह|ैAnimation में पेपर पर बनी हुई फोटोग्राफ या ड्राइंग की सीरीज होती ह ैजजन्हें एक 
मैकेकनकि डिवाइस से दखेा जाता ह ैया हाथ में पक़िी हुई इमेजेस की सीरीज को फ्लिप ककया जाता है | 
उदाहरण के लिए, पेपर का एक पैि जजसमें एक ि़िके की तस्वीर होती ह ैजो अपना हाथ उठाता ह ैको एक 
एकनमेटिे ड्राइंग बनाने के लिए प्रयोग ककया जा सकता है |
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Types of Animation

 CEL ANIMATION

 Computer Animation

 Morphing in Animation
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CEL ANIMATION

 ट्रेडिशनि एनीमेशन जजसे क्लाससकि animation िी कहा जाता ह,ै CEL animation या हाथ से बनाया 
गया animation ह ैजो सबसे पुरानी तरह का animation ह ैऔर ऐकतहाससक रूप से यह animation 
सबसे िोकप्रप्रय हैं | 

 CEL animation का प्रयोग काटूूंस के प्रोिक्शन या एकनमेटिे मूवीस बनाने में होता ह|ै जहां दृश्य का प्रते्यक 
frame हाथ से ड्रा ककया जाता है | CEL या frame animation में पूरी animation ससक्वेंस अिग-
अिग फे्रम्स में स्प्लिट की जाती हैं |
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 मूवमेंट का भ्रम पैदा करने के लिए, प्रते्यक ड्राइंग इसके पहिे की ड्राइंग से थो़िी अिग होती ह|ै एकनमेटर द्वारा 
बनाई गई ड्राइंग थो़िी अिग होती ह ैएकनमेटर द्वारा गई ड्राइंग को ट्रांसपेरेंट एसीटटे सीट्स जजन्हें CELS कहां 
जाता ह ैपर ट्रेस या फोटो कॉपी ककया जाता है | जो पेंट या बताए हुए रगंों या टोंस से िरी हुई होती ह ैजों 
िाइन ड्राइंग के उल्टी तरह होता ह|ै पूर ेककए गए कैरके्टर CELS को एक-एक करके Morphing प्रपक्चर 
प्रफल्म पर फोटोग्राफ ककया जाता ह ैऔर इस एक rostrum camera के द्वारा 1 पेंटिे बैकग्राउंि तैयार ककया 
जाता है |



 जब इन सिी इमेजेस को ससक्वेंस में डिलिे ककया जाता ह ैतो यह ििती हुई िगती हैं| जब प्रपक्चसड के बीि 
कक इस तरह की shuffling तेजी से की जाती ह ैउस समय करीब 25 से 30 frame प्रकत सेकें ि पर मूव होते 
हैं, तब ऐसा िगता ह ैकक हम एक पूरी तरह से बनी हुई एकनमेटिे मूवी दखे रह ेहो | 

 एक फुि िेंथ फीिर प्रफल्म जो CEL animation का प्रयोग करके बनाई गई ह ैको पूरा करने के लिए 
अकसर एक प्रमलियन या इससे असिक ड्राइंग्स की जरूरत होती ह|ैऑब्जेक्ट animation में एक जनरि 
प्रपक्चर जो समय के साथ बदिते नहीं ह ैको एक बैकड्रॉप की तरह ही रखा जाता ह ैऔर एक ऑब्जेक्ट या 2 
ऑब्जेक्ट को इस बैकग्राउंि पर move कराया जाता ह ैयहां केवि ऑब्जेक्ट की मोशन ससक्वेंस को िी 
केिकुिेटर और जनरटे ककया जाता हएैकनमेटर की ड्राइंग और बैकग्राउंि को या तो सै्कन कर लिया जाता ह ैया 
तो सीिे कंप्यूटर ससस्टम पर ही बना लिया जाता है |

 कई सॉफ्टवेयर प्रोग्राम को ड्राइंग में किर करने और कैमर ेके मूवमेंट और इफेक्टट्स को ससमुिेट करने के लिए 
प्रयोग ककया जाता ह|ै फाइनि एकनमेटिे पीस को कई डििीवरी माध्यमों में से 1 पर आउटपुट कर डदया जाता 
ह ैइसमें ट्रेडिशनि 35 mm प्रफल्म या नए माध्यम जैसे डिजजटि वीडियो िी शाप्रमि ह ै|
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Computer Animation 

 Computer Animation Computer का प्रयोग करके Moving images बनाने वािी एक किा को
कहा जाता ह|ै यह Computer graphics और Animation का एक सब फील्ड ह,ै इसे असिकतर 3D
Computer graphics की मदद से बनाया जाता ह ैयद्यप्रप 2D Computer graphics िी अिी व्यापक 
रूप से प्रयोग में िाए जा रह ेहैं जो स्टाइलिस्टस्टक िो बैंिकवथ और तेजी से होने वािी ररयि टाइम की जरूरतों 
को पूरा करती ह|ै किी-किी Animation का िक्ष्य स्वयं Computer ही होता ह ैिेककन किी-किी 
प्रफल्म अन्य िक्ष्य िी होता ह ैजब यह कवशेष तौर से films में प्रयोग होता ह ैतब इसे CEI (Computer 
Generated imagery) या Computer Generated imaging िी कहा जाता ह|ै
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 Computer Animation शब्द की दो कैटकेगरी हैं 2D और 3D Animation| 2D जो 2 Dimension का 
संसिप्त रूप ह,ै इसे Vector image िी कहा जाता ह ैऔर इसे सामान्यतः माइक्रो मीडिया िैश और माइक्रो 
मीडिया िायरके्टर जैसे प्रोग्राम्स में प्रयोग ककया जाता है |2D Animation का सबसे पररचित रूप हैं 
Traditional Cartoons Vector Animation web के लिए इंटरकै्टक्टव इंटरफेस डिजाइन करने में 
उपयोगी है | 

 2D Animation को 2 Dimension जगह में बनाया जाता ह,ै जबकक 3D Animation की विुडअि फ्री 
िायमेंशन जगह में बनाया जाता ह|ै इसमें Animation के लिए अिग-अिग विुडअि कैमरों का प्रयोग करके 
पोिीगंस को केप्िर करके प्रयोग ककया जाता ह|ै 3D Animation के कई एिीकेशंस ह ैजो वीडियो 
games से िेकर एकनमेटिे प्रफल्म तक प्रयोग ककए जाते हैं| 3D Animation को असिकतर िाइव दखेे जाने 
वािे कई तरह के स्पेशि इफेक्टट्स िािने के लिए प्रयोग ककया जाता ह ैजबकक दोनों तरह के Computer 
Animation को या तो फे्रम बाई फे्रम Animation के द्वारा बनाया जाता ह ैया फे्रम के बीि में मैथमेडटकि 
इंटर पोिेशन के द्वारा बनाया जाता ह|ै जजसमें एकनमेटिे के पहिे के स्टेप्स अिग होते हैं उपरोक्त दोनों 
प्रकक्रयाओं के लिए अिग-अिग सॉफ्टवेयर पैकेजेस की आवश्यकता होती है |
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Morphing Animation

 Morphing का अथड ह ैएक animation तकनीक जजसमें एक इमेज को िीर-ेिीर ेदसूरी इमेज में बदिा 
जाता है | इसमें कई एिवांस animation प्रोग्राम्स Morphing फीिर का समथडन करते हैं| Morphing से 
जु़िा एक दसूरा शब्द ह ैट्विकनिंग (Twining) | यह दो इमेजजस के बीि में इंटरमीडिएट फे्रम्स जनरटे करने की 
प्रकक्रया ह ैजजससे इस तरह का आिास होता हैं जैसे पहिी इमेज से ही िीरे-िीर ेदसूरी इमेज कनकि रही है |
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Applications of Morphing 

 ककसी िी ऑब्जेक्ट के िवेिपमेंट को कृडिम तरीके से डदखाने के लिए एक के बाद एक स्टेज पर still 
images िेकर प्रफर इसे एक बच्चे के रूप में Morphing करने की प्रकक्रया Morphing तकनीक का उपयोग 
करके एक मूवी की तरह डदखाया जा सकता ह|ैइसी तरह से ऑब्जेक्टट्स (जानवरों या िोगों या काटूडन कैरके्टसड) 
के मूवमेंट को िी ससमुिेटर ककया जा सकता ह|ै उदाहरण के लिए, यडद आप मूवमेंट के अिग-अिग स्टेज पर 
still images िेते हैं और ट्विकनिंग अिाई करते हैं तो आप ऑब्जेक्ट में मोशन िा सकते हैं|

 Morphing तकनीक का उपयोग करके कई इंटरसे्टस्टिंग इफेक्ट को बनाया जा सकता ह|ै इसका टीवी पर 
स्पेशि इफेक्ट के रूप में इस्तेमाि बढ़ता ही जा रहा ह ैइसके साथ-साथ मोशन प्रपक्चसड में िी इसका प्रयोग 
बढ़ रहा ह|ै

 Morphing का प्रयोग रोिक तरीकों से जन्म की प्रकक्रया को डदखाने के लिए ककया जा सकता ह|ै उदाहरण 
के लिए, 1 माफड से यह डदखाया जा सकता ह ैकक ककस तरह से ससिंपि arthropods अिग-अिग इफेक्टट्स में 
कवकससत हुए जो आज िी मौजूद है |
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